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FABLabaro	  
	  

L’11	   Novembre	   2016,	   presso	   l’Istituto	   Comprensivo	   Largo	   Castelseprio	   di	   Roma,	   si	   inaugura	  
“FABLabaro”,	   un	   atelier	   ad	   alta	   flessibilità,	   orientato	   allo	   sviluppo	   della	   creatività	   e	   al	  
conseguimento	  delle	  competenze	  trasversali.	  
La	  struttura	  è	  stata	  fortemente	  voluta	  dal	  Dirigente	  Scolastico,	  Lucia	  Presilla,	  e	  dall’Animatore	  
Digitale,	  Manuela	  Pattarini,	  ed	  ha	  da	  subito	  riscosso	  il	  sostegno	  entusiastico,	  il	  coinvolgimento	  
attivo	   	   e	   la	   partecipazione	   interessata	   del	   Consiglio	   d’Istituto,	   del	   Collegio	   docenti	   e	   della	  
comunità	  scolastica	  tutta	  (i	  primi	  corsi	  di	  formazione	  sull’utilizzo	  della	  struttura	  hanno	  visto	  una	  
affluenza	   eccezionale,	   con	   la	   partecipazione	   di	   molti	   fra	   docenti,	   componenti	   del	   personale	  
A.T.A.	  ed	  A.E.C.).	  
Alla	   data	   della	   sua	   inaugurazione	   è	   il	   più	   attrezzato	   atelier	   creativo	   mai	   realizzato	   in	   una	  
scuola	  italiana,	  nonché	  l’unico	  FabLab	  (privato	  o	  pubblico)	  presente	  in	  tutta	  Roma	  Nord.	  
FABLabaro,	   che	   prende	   il	   nome	   dal	   quartiere	   in	   cui	   si	   trova,	   è	   stato	   realizzato	   nei	   locali	   del	  
laboratorio	   d’arte	   della	   scuola	   secondaria	   di	   primo	   grado	   dell’Istituto;	   esso	   ha	   dunque	   una	  
chiara	  vocazione	  artistica,	   coerentemente	  con	   lo	   spiccato	   interesse	  della	   scuola	   che	   lo	  ospita	  
nei	  confronti	  dell’ambito	  artistico-‐creativo	   (come	  testimonia	   il	  progetto	  attivo	  dal	  2013	  con	   il	  
museo	   MAXXI	   di	   Roma),	   oltre	   che	   di	   quello	   tecnologico	   (l’Istituto	   ha	   aderito	   al	   progetto	  
“Programma	   il	   futuro”	   fin	   dalla	   sua	   attivazione).	   Inoltre:	   la	   scelta	   di	   realizzare	   un	   FabLab	  nel	  
laboratorio	   d’arte,	   anziché	   in	   quello	   d’informatica,	   deriva	   dalla	   volontà	   di	   aumentare	   le	  
possibilità	  di	   “contaminazione”,	  e	   stimolare,	   così,	   la	   creatività	  e	   il	   “tinkering”,	   in	  un	   continuo	  
dialogo	  fra	  manuale	  e	  digitale	  e	  fra	  tecniche	  tradizionali	  ed	  innovative.	  
FABLabaro	  favorirà	  ulteriormente	  l’applicazione	  di	  una	  didattica	  per	  competenze,	  già	  adottata	  
in	  via	  sperimentale	  da	  primaria	  e	  secondaria	  dell’Istituto.	   In	  particolare,	  se	  con	   l'introduzione	  
del	  “coding”	  nel	  curricolo,	  in	  questi	  ultimi	  anni,	  gli	  alunni	  dell’I.C.	  Largo	  Castelseprio	  sono	  stati	  
introdotti	   al	   “problem	   solving”	   e	   al	   pensiero	   computazionale,	   con	   questo	   atelier	   essi	  
diventeranno	   anche	   progettisti	   e	   realizzatori	   di	   prodotti,	   unendo	   le	   competenze	   digitali	   con	  
quelle	  manuali	  e	  creative	  e	  potenziando	  il	  pensiero	  laterale.	  
L’atelier	   ospiterà	   i	   laboratori	   didattici	   dell’intero	   Istituto	   –	   dalla	   materna	   alla	   secondaria	   di	  
primo	  grado	  –	  ma	  sarà	  utilizzato	  anche	  per	  attività	  aperte	  al	  territorio	  (in	  coerenza	  con	  quanto	  
indicato	  nella	  Fab	  charter	  –	  il	  manifesto	  della	  rete	  mondiale	  dei	  Fab	  Lab	  –	  che	  prevede	  che	  tali	  
strutture	   siano	   “disponibili	   come	   risorsa	   comunitaria	   offrendo	   sia	   accesso	   libero	   ai	   singoli	  
individui	   sia	   accesso	   programmato	   per	   specifiche	   iniziative”).	   L’ambiente,	   molto	   ampio,	  
consente	   la	   presenza	   simultanea	   di	   più	   classi,	   ed	   ha	   un	   accesso	   diretto	   dall’esterno,	  
garantendone	  l’utilizzo	  da	  parte	  di	  un’utenza	  di	  quartiere	  anche	  quando	  la	  scuola	  fosse	  chiusa.	  	  
FABLabaro	  sarà	  dunque	  utilizzato	  durante	  tutta	  la	  giornata:	  la	  mattina,	  con	  attività	  didattiche	  
rivolte	   agli	   studenti	   dell’Istituto;	   il	   pomeriggio,	   con	  attività	  didattiche	  per	   gli	   studenti,	   corsi	   a	  
pagamento	  aperti	  al	  pubblico	  e	  corsi	  di	  formazione	  per	  docenti	  e	  altri	  membri	  della	  comunità	  
scolastica;	   il	   tardo	   pomeriggio-‐sera,	   con	   corsi	   a	   pagamento	   aperti	   al	   pubblico	   adulto	   ed	   il	  
noleggio	  orario	  dei	  macchinari.	  
Per	  finanziare	  l’iniziativa,	  l’Istituto	  ha	  partecipato	  all’avviso	  del	  MIUR	  protocollo	  n.	  5403	  del	  16	  
marzo	   2016	  (“Avviso	   pubblico	   per	   la	   realizzazione	   da	   parte	   delle	   istituzioni	   scolastiche	   ed	  
educative	  statali	  di	  atelier	  creativi	  e	  per	  le	  competenze	  chiave	  nell'ambito	  del	  PNSD”),	  insieme	  
all’Associazione	   “Roma	  Makers”,	   in	   veste	  di	   co-‐finanziatore,	   e	   all’Associazione	   “Verde	   Labaro	  
e…”,	  come	  attore	  molto	  attivo	  e	  radicato	  nel	  territorio.	  
La	  realizzazione	  di	  FABLabaro	  è	  però	  stata	  possibile,	  senza	  aggravi	  economici	  per	  l’Istituzione	  
scolastica,	   già	   prima	   di	   conoscere	   l’esito	   del	   bando	   suddetto:	   il	   Municipio	   XV	   –	   che	   ha	  
immediatamente	  compreso	  l’importanza	  di	  tale	  struttura	  per	  lo	  sviluppo	  culturale-‐ricreativo	  e	  



produttivo-‐occupazionale	  del	  quartiere,	  concedendo	   il	  patrocinio	  all’iniziativa	  –	  ha	  realizzato	   i	  
lavori	  necessari	  nei	  locali	  dell’Istituto	  e	  l’Associazione	  co-‐finanziatrice	  ha	  concesso	  le	  macchine	  
in	  comodato	  d’uso.	  
	  
In	  particolare,	  FABLabaro	  è	  dotato	  di:	  

• 4	  stampanti	  3D;	  
• 1	  plotter	  da	  taglio;	  
• 1	  plotter	  professionale	  da	  stampa	  e	  taglio;	  
• 1	  laser	  cutter;	  
• 1	  fresatrice;	  
• 1	  termopressa;	  
• 1	  termoformatrice;	  
• 1	  macchina	  da	  cucire	  collegabile	  a	  un	  computer;	  
• 2	  computer	  fissi,	  con	  monitor,	  tastiera	  e	  mouse;	  
• 5	  Starter	  Kit	  originali	  Arduino/Genuino;	  
• 3	  Schede	  Raspberry	  Pi	  complete	  di	  SD	  card	  e	  alimentatori;	  
• 3	  monitor	  HDMI	  per	  uso	  con	  Raspberry	  Pi;	  
• 3	  tastiere	  per	  uso	  con	  Raspberry	  Pi	  	  e	  3	  mouse	  per	  uso	  con	  Raspberry	  Pi	  
• 1	  stazione	  saldante;	  
• bobine	  di	  PLA,	  per	  le	  stampanti	  3D;	  
• rotoli	  di	  vinile	  adesivo	  colorati,	  per	  i	  plotter	  da	  taglio.	  

L’atelier,	  al	  suo	  interno,	  è	  suddiviso	  in	  quattro	  aree	  tematiche	  (riconoscibili	  dai	  colori	  dei	  tavoli	  
e	  dai	  simboli	  grafici	  presenti	  sulle	  rispettive	  pareti),	  ciascuna	  dotata	  di	  macchine	  specifiche.	  
Le	  quattro	  aree	  dell’atelier	  creativo	  sono: 

1. Narrativa	  digitale.	  
2. Fai	  da	  te	  4.0.	  
3. Robotronica	  (robotica	  +	  elettronica).	  
4. Arte	  digitale.	  

La	  prima	  area	  riguarda	  lo	  “storytelling”	  e	  tutte	  le	  forme	  di	  narrazione.	  Partendo	  dall’analisi	  dei	  
testi	   e	   dallo	   studio	   della	   parola	   scritta,	   si	   vuol	   far	   comprendere	   agli	   studenti	   e	   agli	   utenti	   le	  
forme	   espressive	   non	   verbali	   (disegno,	   illustrazione,	   scultura),	   per	   poi	   arrivare	   alle	   forme	  
espressive	  più	  moderne	  come	  il	  linguaggio	  cinematografico,	  l’audio/video	  e	  il	  videogame.	  Tutto	  
ciò,	  ovviamente,	  con	  il	  supporto	  dalle	  tecnologie	  da	  FabLab,	  in	  aggiunta	  agli	  strumenti	  di	  lavoro	  
tradizionali	  e	  analogici.	  
	  
La	   seconda	  area	   riguarda	   il	   “making”	   vero	  e	  proprio,	   cioè	  quello	   che	  un	   tempo	  era	   l’oggetto	  
dell’Educazione	   Tecnica:	   la	   capacità	   di	   realizzare	   manufatti,	   che	   qui	   avverrà	   con	   tecniche	  
tradizionali	   e	   nuove	   tecnologie	   tipiche	   dei	   FabLab,	   oltre	   che	   con	   il	   supporto	   della	   Rete.	   Una	  
versione	  artigianale,	  quindi,	  dei	  paradigmi	  di	  “Industria	  4.0”.	  
	  
La	   terza	   area	   riguarda	   Informatica,	   Arduino,	   Raspberry	   Pi	   e	   derivati,	   ovvero	   la	   capacità	   di	  
realizzare	  manufatti	  che	  utilizzano	  l’elettronica	  interattiva,	  con	  il	  supporto	  del	  “coding”.	  
	  
L’ultima	   area	   riguarda	   le	   forme	   espressive	   legate	   alla	   pura	   creatività,	   dalla	   musica	   all’arte	  
performativa,	  passando	  per	   l’arte	  figurativa,	   il	  writing,	   la	  calligrafia,	   la	  street	  art	  e	   l’urban	  art,	  
approfondite	  anche	  attraverso	  l’utilizzo	  di	  tecniche	  innovative.	  
	  

Il	  Dirigente	  Scolastico	  –	  Prof.ssa	  Lucia	  Presilla	  
	  

	  

L’Animatore	  Digitale	  	  -‐	  Prof.ssa	  Manuela	  Pattarini	  
	  
	  
Roma,	  ottobre	  2016	  


